TJF Weihnachtsaufgaben
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE -EINFUHRUNG

Anleitung

Schritt 1

Den Hund sitzen lassen und sich mit
einem Wiegeschritt vom Hund weg
bewegen.

Dann den Hund freigeben (2-3
Wiederholungen)

Schritt 2

Den Hund sitzen lassen und einen Schritt
vom Hund weg gehen und einmal
durchatmen.

Dann zum Hund zurick und freigeben
(2-3 Wiederholungen)

@BY'NC'ND WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

EinfUhrung: Seite
(Aufgabe erstellt von Auscha Beatty & Martina Heldt)

Langsam die Distanz zwischen Hund und Hundeflihrer erhéhen

oder

Die Bewegung verandern also nicht gerade weg vom Hund sondern seitlich weg
bewegen

oder

Die Zeit bis zur Auflésung erhdhen.

ABER immer so, dass der Hund es schaffen kann.

Wichtig! Die Freigabe ist immer gleich, also immer zurtiick zum Hund und dann erst
freigeben.
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - STARTER
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Anleitung

Setze deinen Hund auf einen Weg
vor eine Waldkante oder Buschreihe
bei X1 ab

Stelle bei D1 ein Dummy auf und
gehe zu X2

Schicke deinen Hund seitlich auf D1

@BV’NC'ND WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Starter Dummy: Seite
(Aufgabe erstellt von Auscha Beatty & Martina Heldt)

Hinweise

e Entfernung
o von X1 zu D1 ca.10m
o von X1 zu X2 ca.15-20m

e Schwierigkeit erhdhen
o Liegende Dummys oder Wiederholungen
o Hund sieht das Auslegen nicht
o Am gleichen Weg aber auf der anderen Seite ein Dummy auslegen

Diese Aufgabe wurde im Rahmen des Mastermind zum Jagdfieber Dummytrainer fiir euch erstellt.
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - POCKET

Anleitung

D1 und D2 sichtig auslegen
Voran von X1 zu D1

Hund bei X1 mit Blickrichtung zu X2
absetzten und du gehst zu X2

Sitzpfiff und den Hund seitlich zu D2
schicken

@BV'”C-"D WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Pocket Dummy: Seite
Aufgabe erstellt von Auscha Beatty & Martina Heldt

Hinweise
e Entfernung

o von X1 zu D1 & D2 ca.15-20m
o von X1 zu X2 ca.20-30m
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - STANDARD

Anleitung

Startpunkt ist bei XIl. D2 wird
entweder beschossen oder ist ein
Memory.

D1 als Markierung werfen
Fussarbeit zu X2

Hund in Richtung von DI
schicken und bei X3 den Sitzpfiff
geben.

Seitlich auf D2 schicken.

@BY'NC'ND WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Standard Dummy: Seite
Aufgabe erstellt von Auscha Beatty & Martina Heldt

Hinweise

e Entfernung
o der FuBarbeit von X1 zu X2 je Strecke ca.30m
o von X3 zu D1 ca.20m
o von X2 zu X3 ca.20m
o von X3 zu D2 ca.15m
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - ERNTE

Anleitung

Startpunkt ist bei XI. D2 wird
entweder beschossen oder ist ein
Memory

D1 als Markierung werfen
Fussarbeit zu X2

Hund in Richtung von DI
schicken und bei X8 den Sitzpfiff
geben

D3 werfen

Seitlich auf D2 schicken.

WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Ernte: Seite
Aufgabe erstellt von Auscha Beatty & Martina Heldt
Hinweise

e Entfernung

Entfernung der FuRarbeit von X1 zu X2 je Strecke ca.40m
Entfernung von X3 zu D1 ca.15m
Entfernung von X2 zu X3 ca.30m
Entfernung von X3 zu D2 ca.20m
Entfernung von X3 zu D3 ca.15m.
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - EINFUHRUNG
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Anleitung

Hund bei X1 sitzen lassen
Futterschussel bei X2 befullen
Fussarbeit oder locken zu X3

Hund Voran zu X2 schicken

@BV'NC'ND WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

EinfUhrung: Voran

Aufgabe erstellt von Jennifer Ulges & Hakan Bulun

Hinweise:

o Entfernung von X1 zu X3 ca. 10 Schritte

o Entfernung von X3 zu X2 ca. 5 bis 10m

o Wenn man den Hund noch nicht sitzen lassen kann um die Schissel
abzustellen, dann Ubt man die Startposition.

Die Schwierigkeit kann durch das Gelande erhdht werden, indem man zum Beispiel
die Futterschissel im Wald aufstellt.
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - STARTER

Anleitung
1 - Hund bei X1 sitzen lassen
2 - Dummy DI sichtig auslegen
3 - Fussarbeit oder locken zu X2

4 - Hund Voran zu DI schicken

: St NE-ND. WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Starter Dummy: Voran

Aufgabe erstellt von Jennifer Ulges & Hakan Bulun

Hinweise:

e Entfernung:
o Entfernung der FuRarbeit von X1 zu X2 sollte zwischen 20 und 40

Schritten sein

o Entfernung von X2 zu D1 ca.10-30m
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - POCKET
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Anleitung

Startpunkt ist bei X1. D1 ist ein Memory

1 - D2 als Markierung ins oder an die
Wasserkante werfen

2 - FuBarbeit von X1 zu X2

3 - Voran zu D1

4 - Apport von D2

PR
Pocket Dummy: Voran

Aufgabe erstellt von Jennifer Ulges & Hakan Bulun

Hinweise:

e Entfernung:
o von X2 zu D1 ca.15-20m
o von X2 zu D2 ca.25m
o von X1 zu X2 ca.20-30m

Diese Aufgabe wurde im Rahmen des Mastermind zum Jagdfieber Dummytrainer fiir euch erstellt.
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - STANDARD

Startpunkt ist bei X1. D1 & D2 sind
Memorypunkte.

1 - FuBarbeit von X1 zu X2
2 - Voran zu D2

3 - Voran zu D1

@BY'NC'"D WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Standard Dummy: Voran

Aufgabe erstellt von Jennifer Ulges & Hakan Bulun
Hinweise:

e Entfernung:
o von X2 zu D1 ca.25m
o von X2 zu D2 ca.30m
o von X1 zu X2 ca.30m
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - ERNTE
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Anleitung

Startpunkt ist bei X1. D1 & D2 werden
nicht sichtig fiir den Hund ausgelegt.

1 - FuBarbeit von X1 zu X2
2 - Voran zu D1

3 - Voran zu D2

@ISR

WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Ernte: Voran

Aufgabe erstellt von Jennifer Ulges & Hakan Bulun

Hinweise:

e Entfernung:
o von X2 zu D1 ca.30m
o von X2 zu D2 ca.40m
o von X1 zu X2 ca.40m
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - EINFUHRUNG

Anleitung

Leckerli sichtbar 1n elnem
unangenehmen Suchengebiet
verstecken.

Hund laufen lassen und zum Suchen
in dem Gebiet animieren und bevor
alle Leckerlies weg sind, den Hund mit
Leckerli aus dem Gebiet wieder
rauslocken.

@S2

BY-NC-ND WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

EinfUhrung: kl. Suchenpfiff

Aufgabe erstellt von Sylke Wulfmeyer & Sonja Grater

Hinweise:

e Der Hund sollte die Leckerlies nicht sofort sehen kdnnen, aber sie sollten auch
nicht zu klein sein, wenn das Gebiet sehr dicht ist.

e Der Hund sollte ohne Halsband oder Geschirr in das Gebiet gehen, da er sich
sonst verfangen konnte.
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - STARTER

Anleitung

Entweder Leckerli oder Mini Dummy
im Suchengebiet verstecken.

FuBarbeit/Locken von X1 zu X2.

Hund bei X2 mit dem Rucken zu
D1 absetzten

Zuruck zu Xl, Sitzpfiff und
Suchenpfiff

@BY'NC'ND WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Starter Dummy: kl. Suchenpfiff

Aufgabe erstellt von Sylke Wulfmeyer & Sonja Grater

Hinweise:

e Die Leckerlis/Dummys werden, dem Ausbildungsstand des Hundes, entweder
nicht sichtig oder sichtig fur den Hund versteckt

e Entfernung der FulRarbeit von X1 zu X2 sollte zwischen 20 und 40 Schritten
sein

e X2 ist direkt vor D1

13
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - POCKET

Anleitung

1- D1 nicht sichtig fur den Hund
versteckt

2 - FuBarbeit von X1 zu X2. Hund mit
dem Rucken zu DI absetzten und
zuruck zu X1

3 - D2 werfen

4 - Sitzpfiff und Suchenpfiff fur D1

(D2 wird vom Hundefiuhrer
eingesammlt)

@@Néc-u:n WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Pocket Dummy: kl. Suchenpfiff

Aufgabe erstellt von Sylke Wulfmeyer & Sonja Grater
Hinweise:

e Entfernung:
o von X1 zu X2 ca.20-30m
o von D2 zur Laufbahn min. 10m und mehr zum Hundefuhrer als zum Hund
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - STANDARD

Anleitung

Startpunkt ist bei X1

D1 bis D4 fuar eine groBe Suche
nicht sichtig auslegen

Voran durch den
Gelandetbergang auf D4

Kleiner Suchenpfiff, wenn der
Hund im Gebiet angekommen ist.

Nach Abgabe des Dummies
umdrehen in der GS

Hund ein Dummy aus der Suche
holen lassen

@g\;@@ WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Standard Dummy: kl. Suchenpfiff

Aufgabe erstellt von Sylke Wulfmeyer & Sonja Grater

Hinweise:

e Entfernung von X1 zu D4 ca.25m
o Die Schwierigkeit ist hier, dass der Hund den Gelandeubergang auf dem Hin-
und Ruckweg annimmt.
15
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TJF - WEIHNACHTSAUFGABE - ERNTE

Anleitung

Die Dummies D1, D2 & D3 als Blind
auslegen. Startpunkt ist X1

Von X1 Voran Richtung D1 schicken

Sitzpfiff bei X2

D4 als Markierung werfen

Back auf DI schicken

Von X1 Voran Richtung D2 schicken

Sitzpfiff bei X2

Seite zu D3 schicken

Voran auf D2 schicken

@@Ncwp WWW.HUNDESCHULE-JAGDFIEBER.DE

Ernte: kleiner Suchenpfiff

Aufgabe erstellt von Sylke Wulfmeyer & Sonja Griter
Hinweise:

e Entfernung:
o von X2 zu D3 ca.20m
o von X2 zu D1 & D2 ca.15-20m
o von X1 zu X2 ca.30m

Diese Aufgabe sollte man nicht so oft trainieren.
Wenn der Hund im Voran nicht sehr selbstbewusst ist oder der Sitzpfiff kein Problem
darstellt, kann sie Aufgabe auch gerne ohne Sitzpfiff gelibt werden und dafur setzt

man den Hund bei X2 ab.
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